LEGEND BALLY

Legend Rally futamsorozat
ONROAD SZABALYZAT 2017

1. Altalanos ismertet6

A LegendRally futamsorozat Off-road és On-Road kategdridban meghirdetett navigacios képességeket, fizikai
tirékepességet probara tevé vezetéstechnikai, amatér tajékozodasi tura, mely minden részivevé szamara aktiv
kikapcsolodast nyuit.

A csapatoknak két kiilonbdz0 feladattipus kihivasainak kell eleget tennitik:
1. Logikai navigacios feladatok
2. Koordinacios, Ugyességi feladatok

Az ONROAD kategoria résztvevéi szamara az egyes futamok f6 és mellek utakon, betondton, murvan és
személyautoval jol jarhato terileteken vezet at, fontos kiemelni, hogy nem zartpalyas rendszerben. A futamon nincs
kételezd vagy ajanlott utvonal, a csapatok egyénileg tervezik meg Utvonalaikat, mindenki maga donti el, hogy milyen
maddon és iranybdl kozeliti meg az adott feladatpontokat, feladattipusokat és jut el a célba. A futam alatt a feladatok
teljesitése soran minden csapat sajat hataskorében kezeli az esetlegesen fellépé problémakat, nehézségeket (miszaki
mentés megszervezése, jogi képviselet, széllasfoglalds, étkezés, amennyiben a rendez0 elézetesen irasban nem ad
ellenkezé értesitést).

2. Futam leirasa

2.1 Rajt, rajtsorrend

A start idépontjardl és annak pontos helyszinérél, tematikajarél, specifikumairdl a résztvevék az info@legendrally.hu e-
mail cimrél kuldott tajékoztatdbdl, a futamsorozat internetes oldalardl (www.legendrally.hu), illetve Facebook oldalarol
(LegendRally) kaphatnak informaciét, melyet a szervezd a fordul6 kezdete el6tt minimum 5 nappal elérhetévé tesz. Az
adott futamfordulok rajtja el6tt meghirdetett idépontban a szervezék altalanos tajékoztatdt, résztvevéi eligazitast
tartanak. A futam elsé napjan a rajt sorrendjét az e-mailben beérkezett érvényes nevezések sorrendje hatarozza meg,
mig abban az esetben, ha két napos az esemény, a masodik napon, az elsé napi eredmények alapjan kialakult sorrend
a meghatarozd és igy tovabb a cél napig.

2.2 Feladatok

A résztvevbknek kulonos figyelemmel kell lennitk a hatalyos kozlekedési, kdrnyezetvédelmi, miemlékvédelmi és
minden olyan szabalyozasra, amely befolyasolja az adott orszagban, az adott utszakaszon, terlleten val6
kdzlekedésuket, jelenlétiket. A feladatmegoldést Ugy kell kivitelezni, hogy az a fenti szabalyrendszerekkel 6sszhangban
legyen. A szervez6k részérdl kulonods figyelmet kapnak a miemlékvédelem alatt &ll6 és a természetvédelmi terlletek,
lletve természeti kornyezetink. A szervezOk elsddleges célja a miemlékek, a természeti értékek megérzése, a
természetvédelmi terlletek megdvasa. A miemlék- és természetvédelmi el6irdsok be nem tartdsa a legszigorubb
szankciokat vonja maga utan. Maganutak, magan és/vagy miemlékvédelmi, természetvédelmi terliletek elkerllésére
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torekedni kell. Amennyiben a csapat mégis az emlitett teriletekre téved, a mlemlék, miemlék jellegl, természet
és/vagy magan vagyon karosodasa nélkiil kételes a legrévidebb Uton azt elhagyni.

2.2.1 Logikai, navigacios feladatok esetében a feladat meghatarozésa torténhet papirtérkép alapjan, GPS koordinatak
megadasaval vagy az itinerben meghatarozott mddon. A feladat megoldasa egyértelm(i jeldlés, tereptargy vagy ezek
részlete. A logikai feladatok esetben, a navigacios képességen tul a kombinacios készseg és a kreativitas is értékelésre
kerdl.

2.2.2 Koordinacids, tgyességi feladatok: Ezen feladattipus esetében a csapatoknak kilonbozd nehézségl akadalyokat
kell lekiizdenilk, Ugyességi feladatokat végrehaitani, kijeldlt Utpontokat elérni, érinteni. A meghatarozas torténhet itiner
segitségével, GPS pontok megadasaval, esetleg palyabird iranyitasa mellett.

A csapatok az adminisztracié alkalmaval megkapjak az itinert. Az itiner tartalmazza a feladatok sorszamait, a feladatért
kaphat6 pontértéket, az adott feladat eléréséhez szilkséges informaciot (szoveges leiras alapjan, térkép adott részében,
koordinatak alapjén, stb.), megoldandé feladatot, megjegyzést a feladathoz. Az itiner kiadésat kovetéen a csapatok
uUtvonaltervezése kotetlen. A feladatok idérendi megoldasat tekintve szabadon dontenek a csapatok, hogy melyik
feladatot kivanjak végrehajtani és melyiket nem. A kiadott feladatok szama a limitid6 figyelembevétele, valamint a
szabalyok betartasa mellett nem teszi lehetévé az dsszes feladat megoldasat, igy a csapatoknak egyedi stratégiat kell
alkotniuk. Az itiner atvételétdl kezdve a csapatok egyedi stratégiajuk alapjan igyekeznek a helyes feladatmegoldasokbdl
a leheté legtobb pontot gydjteni ugy, hogy a meghatérozott szintidén belll célba érjenek. Az egyes csapatok indulasi
idejét a rajtvonalon valé athaladaskor a szervezok rogzitik és a célon valé athaladas idépontja adja meg a napi fordulé
teljesitési idejét.

2.3 Szintidé

A futamon résztvevd csapatok szdmara mindkét kategéridban szintidd, limitidé van meghatarozva, mely kategérianként
eltérhet egymastol. A szintid6t draban adjuk meg és percben mérjik. A futam soran az eltdltott egész perceket vessziik
figyelembe. A szintid6t GPS idével mérjik és a csapat feladatlapjara rogzitjik az elindulas idejét.

2.3.1 A szintid6t tallépett els6 15 percben az dsszesen gylijtott pontok értékének 15 %-a, 15 percnél tobb késés esetén
a késett percek szama szazalékban keril levonasra.

2.3.2 Azonos pontszam esetén az a csapat éri el a jobb eredmenyt, amely kevesebb idd alatt ért célba. Azonos
pontszadm és azonos idd esetén a megoldott feladatok szdma dont.

2.4 A futamsorozat alatt érvényben lévo szabalyozasok

2.4.1 Csapaton belilli szétvalas: A futam teljes id6tartama alatt nem megengedett a versenycsapat szétvalasa. Az adott
forduld alatt a csapatnak az adott feladatokat egyéni taktika alapjan, de egymas utan kell elvégeznie. Egy csapat
szétvaldsaval létrehozhatd parhuzamos feladat megoldas, mely a LegendRally futamain nem elfogadhatd. Hitelt
érdemld bizonyitas esetén a szabalyt sértd csapatot egyszeri 100 biintetd ponttal lehet sulytani. Ugyanazon futam alatt
a fent részletezett szabalysértés megismétiése esetén az adott csapat Itinere nem kerl kiértékelésre.

2.4.2 Autd csere: Autdcsere a futamsorozat teljes idétartama alatt, akar futamon belil is lehetséges. Az autdcserét
haladéktalanul kdzoIni kell a versenybirdsaggal és az Ujbdl futamba allasig adott helyzetre specifikusan a versenybirak
utasitasai szerint kell eljarni. A futam el6tt a versenybirak elérhetéségeinek beszerzése az adminisztracié alatt
lehetséges. Az autdcserével kapcsolatos id6jovairas nem lehetséges, csak és kizérdlag specialis esetben a
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versenybirdsag kozos dontése alapjan van ra lehetdség. A versenybirok hozzajarulasa nélkuli autocsere esetén, az az
napi Itiner nem kerul kiértékelésre.

2.4.3 Személyi valtozas: Csapat teljesitménye csak és kizarolag akkor fogadhatd el, ha a nevezett valamint a
regisztracio alatt megadott csapattagok megegyeznek az elrajtold csapattagokkal és a teljes futam alatt a csapat
Osszetétele a rajtolashoz képest nem valtozik, igy a célba érkezés pillanataban sem. A versenybirosag hataskorébe
tartozik, hogy specialis esetekben az el6ére nem vart események bekdvetkezésekor a csapat képviseldjének kérése
alapjan helyszini dontést hozzon. Specialis esetek kozé tartozik a baleset, betegség, néhany hatosagi intézkedés.
Amennyiben a fenti szabalyoknak nem tud megfelelni a csapat az adott futamnapra az itinerk nem kerul kiértékelésre.

2.4.4 Hivatalos csapat: Hivatalosan csapatnak nevezziik az adott forduléra a csapatot ha, a regisztracios,
adminisztracios kotelezettségnek eleget tett és igy érvényes nevezéssel és kitoltott felelésség vallalasi nyilatkozattal
rendelkezik, valamint az adott futamon a csapaton bellli esetleges személyi valtozasok a 2.3.3 szabalyozassal
0sszhangban vannak és az esetleges auto csere a 2.3.2 pontban részletezett szabalyok szerint torténik

2.4.5 Hivatalos célba érés: A csapat hivatalos célba érkezésének egylttes alapfeltételei, hogy a csapatjarmii
,Sajatlaban”, Gzemképesen, kilsé segitség nélkil érkezzen a célba (nem vontatva, nem tréleren..,. stb.) és a csapat a
celidejéhez képes maximum 100 perccel késdbb érkezik be.

2.4.6 ltiner kiértékelésre kerl
— A szintid6 utan 100 percen bellli hivatalos célba érkezés esetén amennyiben az adott csapat a futam soran
nem vét olyan szabaly ellen, melynek blntetése az Itiner nem kiértékelése. (ismételt 6sszejatszas... stb.)
— a csapat ellen nem érkezett olyan bejelentés melynek eredményeként kiértékelés jogossagat felllbirélna
(6sszejatszas, segitségnyujtas elmulasztasa stb.)
— A csapat nem vét a LegendRally, illetve az alapveté emberi magatartas etikai szabalyai ellen.
- ha az itiner tartalmazza a csapat rajtszamat
- A 2.3.3. pontnak megfelel6en torténtek a személyi valtozasok
- A 2.3.2 pontnak megfeleléen tortént autocsere

2.4.7 Ervénytelen a megoldas: Nem kerill az adott feladat pontértékének elszamolasra, amennyiben a versenyzé az
adott pontot 10 méteres pontossaggal azt meg nem kozelitette. (kivéve akkor, ha errél az Itinerben, vagy az
eligazitason eltérd rendelkezés nem szliletik), vagy a feladat megoldasa nem helyes, hianyos. Abban az esetben, ha a
versenybirok ugy itélik meg, hogy pl. a megéllas hidnya nem teszi lehetévé a feladat megoldaséat. (0sszebeszélés
lehetésége) vagy a teamspirit feladat esetében a palyabiré igazolasa hianyzik szintén érvénytelennek szamit a
megoldas.

3. Futambirak, pontozas, pontlevonas, kizaras, dijazas

3.1 Futambirdk és futambirdség. A futam pontozasat a szervezék éltal delegalt futambirok végzik. A szabalyok, vitak és
dvasok elbirdlasa 3 futambirobdl allé birésag feladata. A birdsag altal hozott dontés végleges, azzal szemben
fellebbezésnek helye nincs.

3.2 Pontozés: A futam szakaszain helyesen teljesitett feladatokkal lehet pontokat szerezni. A kildnb6z6
feladattipusokkal kilonb6zé pontértékeket lehet megszerezni. A feladatokért kaphaté pontok a feladatlapon (itiner)
feltintetésre kerliinek. A feladatokért részpontot adni/kapni nem lehet. A futam soréan teljesitett feladatokra kapott
pontok alapjan alakul ki a végleges sorrend. A csapatoknak az adott helyszineken a valaszokat a napi feladatlapra kell
felimiuk. Csak a jol olvashaté valaszt tudjuk elfogadni. A csapatoknak egyedil kell teljesitenitik a feladatokat. Elfogadni
mas csapatok segitségét, egyuttmikodni vellk tilos, kizarést vonhat maga utan. A csapatoknak le kell fotozniuk
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magukat a pontokon (digitalis fényképezgéeppel vagy mobiltelefonnal). A képen a csapat egyik tagja és a feladvany is
kell, hogy latszddjon. A képeket a futam teljes id6tartama alatt meg kell érizni. A sportbirok barmikor ellenérizhetik
azokat. Ha egy csapat nem tudja igazolni fényképpel a jelenlétét egy pontnal, azért a feladatért nem kap pontot.

A megszerzett pontok leigazolasa a logikai feladatok esetében az alabbi feltételek egyiittes teljesitésével torténik:

— a kérdésre adott j6 valasszal

— a helyszinen késziilt fényképpel, amelyen latszik a kérdésre megadott valasz, valamint egy csapattag

— a telefonkész(ilékek mellett més eszkdzzel is lehet fot6t késziteni
A megszerzett pontok leigazolasa az Ugyességi (U) és vezetéstechnikai tipusu megmérettetéseknél a helyszinen
tartézkodd feliigyeld személyes igazolasaval (pecséttel, vagy alairassal) torténik.

Az Gsszegylijtott pontoknak, valamint a kildnbdzd levonasi tételeknek (idétullepésért és a szabalyok be nem tartasaért)
egyenlege adja a csapat napi eredményét. Ez az eredmény hatarozza egy napos futam esetén a végeredményt, két
napos futam esetén a forduldé masodik napjanak rajtsorrendjét. Az itiner minden esetben tartalmazza az adott
kihivashoz tartozd gydjthetd pontok szdmat. Az azonos pontszdmot elért csapatok esetében az adott forduldban
els6ként a futamban toltétt idd, masodsorban az dsszesen meglatogatott feladathelyszinek szama donti el a sorrendet.

3.3 Pontlevonas: A napi limitidd tullépéséért pontlevonas jar. 60 percen belilli (a pontosan 60 perces id6tullépés is ide
értendd) idétullépés esetén az alabbi szabaly alkalmazando: a szintidd lejarta utan, 15 percen belili id6tullépés
esetében 15% levonas, 15 percen tul percenként tovabbi 1% levonas jar a nap soran dsszegydjtott pontokbdl. Azon
résztvevoknek, akik 100 percnél tobbel lépik tdl a szintid6t, teljesitményik nem keril kiértékelésre. A masodik nap
esetén az id6tullépési szabalyrendszer megegyezik az els6 napival. Az itinerben a ,kotelezd utvonaltartas”
megjegyzéssel jelélt nyomvonal elhagyasa: -100 pont Itiner elvesztése. Minden résztvevének a napi szakasz céljanal
kotelez6 leadni az itinert. Ennek elvesztése, le nem adasa az aznapi értékelésbdl vald kizarast vonhatja maga utan.

3.4 Kizaras
Az alabbi cselekedetek a LegendRally futamarol valé azonnali kizarast vonhatjak maguk utan:
— Mas résztvevl csapat szandékos akadalyoztatasa, hatréltatasa.
— A hazai és az Eurdpai Uni6 hatalyos kornyezetvédelmi szabalyainak be nem tartasa.
— Gondatlan veszélyeztetés esete.
— A hazai és az Eurdpai Uni6 hatalyos kozlekedési szabalyainak be nem tartasa.
— Baleset szandékos, gondatlan okozasa.
— A rendez6k altal meghatarozott azonositok és reklamfellletek eltakarasa, elvesztése.
— A fordul feladatainak helyszini megrongalasa, atalakitasa.
— Az atadott itiner birtokaban a csapat, annak gépjarmive vagy annak barmely tagja a start idépontjaig elhagyja a
rajt helyszint.
- Két csapat dsszejatszasa, egyuttmiikodése a feladatok teljesitése soran. Ennek ténye pont azonossag,
helytelen valaszok egybeesése, valamint a helyszin vezetbinek jelentései alapjan allapithatd meg
— A GPS koordinatak letdlthetdségét biztositd szamitdgépek adatbazisanak megsemmisitése, megrongalasa.
— Az itinerr6l barmilyen, a szervezok altal nem engedélyezett masolat készitése.
— Az versenytarsakkal szembeni etikatlan magatartas
— Csalas, mely a LegendRally futamsorozatanak a licence tulajdonosa a REAL ADVENTURE KFT., illetve a
mezény tagjaira, a nevezett csapatokra nézve hatranyt okozhat.

3.5 Felelésségvallalas. A szervez6k semminem(i jogi, kartéritési felelésséget nem vallalnak a fordulok helyszinein €16
hatalyos jogszabalyok be nem tartasaért. Az igy okozott karokért, kirott birsagokeért egyedil a résztvevé csapatot terheli
a felelésség. A futamon mindenki sajat felelésségére veszt részt és ezt a tényt a nevezési lapon alairasaval elismeri.
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3.6 Dijazas
A futamforduld és a futamsorozat dijazasa a két kategoria (off-road és onroad) torténik. Az adott futam teljesitésérdl
mindkét kategoria elsé harom helyezettje elismer6 oklevelet, valamint a fordulora készitett kupat kap.

4. Kategoriak
A LegendRally 2107. futamain két kategoriaban lehet indulni: off-road illetve onroad kategoria.

4.1 Off-road kategoria
Az ebben a kategoriaban indul6 résztvevék szamara a meghirdetett adminisztraciénal atadott GPS koordinatakkal
és/vagy itinerrel meghatarozott feladatok, kihivasok fizikai elérése, kozilik minél tobb megoldasa és ezeken keresztill
minél tobb pontszam 0Osszegylijtése a cél. A kategdria résztvevdi az alabbi feladattipusokkal talalkozhatnak a futam
folyaman.

-,G”, geo: megadott GPS koordinata alapjan keresendd feladat

-,9 , szoveges: instrukciok, leiras alapjan keresendd feladat

-,U”, ligyességi: csapattarssal vagy egyénileg megoldando feladat

-,N”, navigacios: zartpalyas technikai és/vagy atlagsebesség-tarto feladat

-, 1", terep: off-road special

-,1S”: teamspirit, azaz csapatépité feladat

Az off-road kategoriaban induldktol elvaras, hogy rendelkezzenek a Garmin GPS-szel.

4.2 Onroad kategoria
Az ONnroad kategdria résztvevéi szamara az egyes futamok f6 és mellék utakon, betonuton, murvan és
személyautoval jol jarhatd terlleteken vezet &t. Ebben a kategoridban nem nem minden esetben adunk meg és toltlink
fel GPS pontokat, a navigacios feladatokat féként papirtérkép, illetve szoveges instrukciok segitségével kell megoldani.
A kategériaban a versenyzék a kdvetkezé feladattipusokkal talalkozhatnak:

-,G”, geo: GPS koordinata, vagy megadott cim alapjan keresendé feladat

-,S", szdveges: instrukciok, leiras alapjan keresendd feladat

-,U”, ligyességi: csapattarssal vagy egyénileg megoldando feladat

-,N”, navigacios: zartpalyas technikai és/vagy atlagsebesség-tartd feladat

-,1S”: teamspirit, azaz csapatépité feladatok

Mindkét kategéria induldinak kildn figyelmet kell forditaniuk az idétényezére (lasd 2.3 pont), mely jelentésen
befolyasolhatja a forduldkon elérheté 6sszpontszamot.

5. Segitségnyujtas

A masoknak vald segitségnyuijtas része a LegendRally szellemiségének. A csapatoknak segitséget kell nyujtania
masoknak az ut soran. A segitségnyljtas megtagadasa blntetOpontokat vagy kizarast vonhat maga utan.
Segitségnyuijtas esetén megkulonbdztetiink technikai mentést miiszaki probléma esetén és segitségnyuijtast (mentést)
személyi sériléssel jard balesetnél, karambolnal.

Személyi sértiléssel jard baleset vagy karambol esetén a segitségnyuijtas és a mentéshez sziikséges hivatalos szervek
(Mentbk, Rendérség, Tizoltdk) és a szervezék haladéktalan tajékoztatasa kotelezd. SzervezOk tajékoztatdsanal a
kovetkez6 adatokat kotelez6 megadni:

— baleset helyszine vagy koordinataja
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— baleset id6pontja
— balesetben megsérult személyek neve
— csapat rajtszdma

Ennek elmulasztasa kizarast és tovabbi részvételtdl vald eltiltast von maga utan. Mentés esetén a segitségnyujto csapat
a mentéssel eltoltott idét jovairasként megkapja. Technikai mentés miiszaki probléma esetén nem kotelez6, de a futam
szellemisége miatt ajanlott.

6.Itiner

Az itinert a résztvevok a rajt el6tt kapjak meg. Tartalma a kovetkezo:
— A csapat rajtszama
- Rajtidd, célidd, maximum idd
— A kilonbozé feladatok, kihivasok GPS koordinatai, cimei, szdveges helymeghatarozésa
— A feladatok sorszama
— A feladatok tipusa
- A feladatok pontos leirasa, az értlik kaphatdé maximalis pontszam
— A rajt és a cél GPS koordinatai
— Palyabiro igazolasa
— Bizonyos esetekben, egyes szakaszok utvonal leirdsa
— Itinert mind az Off-road mind az Onroad kategériaban résztvevd csapatok kapnak és hasznalnak.
— A dokumentumrdl barmilyen, a szervezék altal nem engedélyezett mésolat készitése tilos. Az illegalis
mésolatok kizarast vonnak maguk utén.

Fontos: csak Garmin tipusu navigaciés berendezések esetében — melyhez a résztvevd rendelkezik megfeleld
adatatviteli kabellel — mikodik az adatletoltés lehetdsege!

7. Ovas

7.1 Ovas formaja: Ovas csak a konkurens csapatok ellen nydjthaté be a szabalyok, illetve a LegendRally futam etikai
normainak megalapozott be nem tartasa esetén. A rally sorédn a nézeteltérések esetében a futambirésag dont. Az
dvasokat minden esetben irashan kell a birok egyikének benyujtani. A szervez6k csak az irdsban benyujtott dvast
fogadjak el. Az 6vas esetenként kilon kezelendd. Az esetek csoportositdsa egy dOvas alatt nem lehetséges.
Amennyiben az 6vas elfogadasra kerll a futambirdsag altal, az vasi dij visszafizetésre kerdl.

7.2 Ovas beadasa: Ovast a csapat barmely tagja adhat be.

7.3 Ovas id6zitése: Az dvasokat csak a célban, a csapat beérkezését kvetd egy dran belill lehet megtenni.

7.4 Ovas elbirdlasa: A szervezék az eset kivizsgalasat, az esetleges tanuk meghallgatasat kdveten legkésébb az
eredményhirdetésen hirdetik ki dontéstiket, amely ellen fellebbezésnek helye nincs.

7.5 Ovas dija: Az 6vas dija 10.000 Ft/feladat. mely az 6vas visszavonasa esetén nem ker(il visszafizetésre.

8. Nevezés, részvételi feltételek a LegendRally futamsorozat futamira
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8.1 Nevezés.: A nevezés torténhet elGzetesen legendrally.hu weboldal nevezési linkjén keresztil vagy az
info@legendrally.hu e-mail az adott futam megjellt nevezési hataridejéig. A LegendRally futamain minden olyan profi
vagy amatér csapat indulhat, amely rendelkezik érvényes nevezési lappal. Az off-road kategoriaban indulé csapatoknak
rendelkeznilk kell az alabbi biztonsagi felszerelésekkel: rantd kotél, tlizoltd készilék, automata biztonsagi Ov,
els6segely doboz

A nevezés akkor valik véglegessé, ha a nevezési dij kiegyenlitese is megtorténik. Rajtszam kiadasahoz szikséges
dokumentumok

— érvényes vezet6i engedely

— kotelezd gépjarmdi feleldsségbiztositas

— érvényes forgalmi engedély

— érvényes nevezes az aktudlis futamra

8.2 Alapfeltételek: A forduldkon résztvevd csapatok minden tagjanak ismernie kell és el kell fogadnia a LegendRally
2017. ONROAD szabalyzatat. Ennek ismeretét és teljes korl elfogadasat a csapat képviselje a Nevezési Lap,
nyilatkozat alairasaval fejezi ki.

8.3 Adminisztrativ feltételek
— Teljesen kitoltott nevezés
- Teljesen kitoltott és a csapat képvisel6je, tagjai altal alirt nevezési lap, nyilatkozat a fordulé startjanal
- Vezetbi engedély (minimum a vezetének)
— Jarm forgalmi engedélye (P rendszam esetén utvonal nyilvantartassal)
— Ervényes kotelezd biztositas
— A fenti dokumentumok eredetijének hianytalan bemutatasa a fordulé startja el6tt

8.4 Kotelez6 reklamfelilet
Meghatarozasa: a rendezd szamara a résztvevd gépjarmiiveken fenntartott fellletek, ahol a szervez6 altal
meghatérozott kotelezd reklamok kerilnek elhelyezésre.

A futamrol és annak eredményérdl tajékoztatjuk a sajtét. A résztvevl beleegyezését adja, hogy a réla sz6l6 informécio,
illetve a rola készuld képek/felvételek megjelentetheték és a szervezdk altal barmilyen térités nélkil hasznalhatok.

8.5 Azonositdk: A tira résztvevdi kotelezettséget vallalnak, hogy a szervezdk altal biztositott azonositdt (karszalagot) a
fordulok teljes id6tartama alatt viselik. A résztvevok tudomasul veszik, hogy ennek elhalasztasa kizarashoz vezethet. A
karszalag elvesztését, sérlilését azonnal jelenteni kell a szervezdk felé, akik elvégzik a poétlast vagy a cserét. A
jarmivek azonositdinak elhelyezési kovetelményei. Egy csapat rajtszama a jarmivik azonositdja, amely a teljes éves
futamidényben mindig ugyanaz. Egyszer keriil kiadasra, az adott futamév elsé olyan futaman, amelyen a csapat elindul.
A teljes futamidényre meg kell &rizni, pétoini csak kilondij ellenében lehet. A rajtszam kiadasahoz szikséges
dokumentumok: érvényes vezetdi engedély, kotelezd gépjarmii felelésségbiztositas, érvényes forgalmi engedély,
érvényes nevezés az aktualis futamra. A résztveviknek motorosok és quadosok esetében egy, autd esetében kettd
rajtszdm matrica felragasztasat kell biztositaniuk a futamon torténd azonositashoz. Ezen azonositok elhelyezési pontjai:
bal és jobb oldali elsd ajtok (rajtszamtablak)

9. A fordulé eredményhirdetése
Az utols6 indulé hivatalos szintidejének lejarta utan 120 perccel ideiglenes eredmény kerUl kihirdetésre. A nap/forduld

végleges eredményének kihirdetése az ideiglenes eredmény kihirdetése utén, az vasok elbiralasa utan maximum 24
oraval torténik meg. A fordulé végeredménye az egyes napokon elért pontok 6sszesitésével alakul ki.
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